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Achtung bissig!
Shark Attack
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ORIGINAL PLATFORM:
COMMODORE C16/PLUSA

CREATED WITH
©B STUDIO

Shark Attack wurde urspriing-
lich 1986 von Greg Duddle -
Mr. Micro Ltd./Firebird fiur den
Commodore 16/Plus4 ver-
offentlicht. Nun liegt das Spiel
auch in zwei Fassungen je-
weils fir den Game Boy Clas-
sic und Color vor.

Ziel des Spiels ist es als Tau-
cher in zwolf Leveln den Hai
zu besiegen und dabei am Le-
ben zu bleiben. Wahrend sich
der Taucher horizontal am
Meeresgrund bewegt,
schwimmt der Hai seine Bah-
nen knapp unter der Wasser-
oberflache ab. Als Taucher
steht euch eine Harpune zur
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Verfligung, mit der ihr senk-
recht Pfeile nach oben schie-
Ren konnt. Zur selben Zeit
kann sich immer nur ein Pfeil
auf dem Bildschirm befinden.
Die Schwierigkeit besteht dar-
in, dass ihr die Distanz, die
der Pfeil benétigt, um den Hai
zu treffen und natirlich auch
die Bewegung des Hais, ge-
nau abschatzen musst.

Schief3t ihr daneben, kostet
dies wertvolle Zeit. Insgesamt
stehen euch pro Level nur 30
Sekunden Sauerstoff zur Ver-
fugung. Schafft ihr es in dieser
Zeit nicht den Hai zu treffen,
ist ein Leben dahin. Das Spiel
bietet insgesamt drei Leben.
Continues gibt es keine.

Interessant: zu einem direk-
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ten Kontakt zwischen euch
und dem Hai kommt es nicht.
Vielmehr sind es die Ubrigen
Meeresbewohner und natir-
lich der knappe Sauerstoffvor-
rat, die zum Problem werden
konnen.

Einerseits verliert ihr bei
Feindkontakt sofort ein Leben
und andererseits fungieren
die Gegner, wie auch die fes-
tinstallierten Hindernisse, als
Pfeil-Blocker.

A IR

atle

Shark Attack sieht man rein
optisch natirlich sein Alter an.
Spielerisch hingegen kann
man dem Titel keinen Vorwurf
machen: das klassische Prin-
zip mit Ahnlichkeit zu Space
Invaders ist und bleibt einfach
zeitlos.

Fir eine Runde zwischen-
durch kann ich Shark Attack
bedenkenlos empfehlen.

f IR

: Game Boy
Classic Version

- Game Boy
Color Version
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